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DÉVELOPPER LES COMPÉTENCES DES JEUNES 
POUR L'INDUSTRIE 4.0 À L'ÈRE DE LA 

PRODUCTION ROBOTIQUE ET NUMÉRIQUE 
INTELLIGENTE

www.industry4skills.org

Activité - 1
Un outil d'analyse 
comparative des 

compétences pour 
l'industrie 4.0 sera 

mis au point.

Activité - 2
Les résultats de 

l'apprentissage et le 
kit de formation 

seront préparés pour 
10 compétences

Activité - 3
Organiser les
Compétences 
Industrie 4.0

Sommet / Atelier 


